REGLES DU JEU

€ Placez les blocs de jeu prés du chassis et choisissez un défi.

9 Construisez la voiture avec les blocs de bois en respectant la position des couleurs
données par le défi. Les défis du livret maternelle ne nécessitent que les 4 blocs
en forme de L.
* Les défis Starter accompagne le joueur dans chaque étape de la construction.
* Les défis Junior montrent des vues complétes du résultat.
* Les défis Expert montrent des vues incomplétes. Les espaces blancs indiquent
un bloc sans en préciser la couleur, que le joueur devra trouver,
® | es défis Master montrent une vue incompléte, prise du dessus.
’

Les défis du niveau primaire nécessitent |'utilisation des 5 blocs de bois, le bloc
orange inclus. Les défis Master montrent des vues incomplétes de face, de coté
ou du dessus.

e Il n‘existe qu'une seule solution par défi, que vous trouverez a la fin du livret.

CONSEILS:

Bien que certains défis puissent paraftre simples aux adultes, ils peuvent étre compliqués pour
les jeunes joueurs. Vous pouvez encourager les enfants a poser des questions comme :

* A ton avis, ot devrait étre placé le bloc rouge?

¢ Pourquoij penses-tu que cette piéce doit aller 1a?

Lorsqu'un défi reste trop difficile, les enfants peuvent tenter de terminer la construction en
s'aidant des solutions. lls peuvent aussi utiliser le chassis et les blocs comme jouets jusqu’a étre
préts & reprendre le défi!
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