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12 pingouing

12 ceufs colorés

4 planchettes de support iceberg
2 dég calorés
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Bienvenu au péle sud!

UUTE

Nos pingouins sont préts 4 jouer avec vous. Lancez les dés colorés et
trouvez les ceufs correspondants cachés gous les pingouins,
Le premier joueur a recueillir six pingouing avec ses ceufe sur son iceberg

a gagné

De la mémoire et un peu de chance vous permettront de remporter cette
excitante expédition au pole sud.
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Le premier joueur & recueillir six pingouins et leurs oeufs sur

son iceberg a gagné.

Placez un ceuf sous chaque pingouin, Mélanger les pir
gouins et placezles au milieu de la table, Chaque joueur
prend une planchette de support iceberq.
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DE&OULE!LLN‘T DU JEN
i:;zaur commence et Iizyawbs gedémule
dans lg seng deg aiguilles d'une montre.

A chaque toun, lances les deux dés colorés puis souleves
denx pingouins de votre choix pour trouver les oeufs cor-
respondant & la couleur deg dés,

Chaque fois quun pingouin est souleve, tous les joveurs doivent étre en
mesure de voir la couleur de l'oeuf placé en dessous,

* Si vous ne trouvez aucun deg oeufs correspondants aux couleurs sur
les dés, replacez les pingouins sur leurs reufs, C'est au tour du joueur
suivant. :

* Si vous trouvez I'un des eeufs comespondants; places le pingouin
et son oeuf 4 l'intérieur sur votre planchette jceberg. C'est au tour du
Jjoueuar suivant.

* §i vous trouves les deux oeufs correspondants, placez les deux pin-
gouins aingi que leurs oeufs sur votre planchette iceberq et rejoues,

Vous pouvez aussi chercher les oeufs gous les pingouins déj pris par un
autre joueur (mais ne les prenez pas). Une fois qu'un pingouin a été pris,
on ne peut pas le retirer de son iceberg.

Les joueurs ne sont pas autorisés 4 changer les pingouing de place sur
leur planchette.

ALTERNATIVE (POUR LES PLUS GRANDS)
Les joueurs peuvent s'entraider ou communiquer de fausses informations,

OUR LES IOUEURS D'UN! AGE UN PEU PLUS ELEVE (6 ANS ET

ﬁ[,
En plus de pouvoir prendre les pingouins au milieu de la table, les
Jjoueurs sont autorisés 4 prendre les pingouing de leurs adversaires. Dans
ce cas, les oeufs et pingouins peuvent Btre déplacés d'un iceberg 4 l'autre,

GAGNANT/GAGNANTE

Soyez le premier & obtenir six pingouing pour gagner.

Si le dernier pingouin placé au milieu est pris et qu'aucun joueur n'a
collect? six pingouins, celui qui a remport? Je plus de pingouine a gagné
Dang le cag ot les joueurs finissent avec le méme nombre de pingouins,
celui qui @ récupéré le dernier pingouin gagne.
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