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Domino des bruits

But du jeu : 
Le but est de placer tous les dominos dans le bon ordre. 
Un jeu où les joueurs jouent et gagnent ensemble.

Préparation du jeu : 
Choisir les cartes avec lesquelles vous souhaitez jouer 
(niveau 1, niveau 2 ou toutes les cartes pour une partie plus longue).
Étaler toutes les pièces sur la table, face visible.

Déroulement du jeu :
Celui qui fait le plus joli cui-cui d’oiseau commence la partie. Si vous
n’arrivez pas à vous départager, le plus jeune joueur commence. Il
choisit le domino avec lequel il souhaite démarrer la partie et le
place au centre de la table. 
Les joueurs jouent dans le sens des aiguilles d’une montre. Chacun
choisit alors à son tour un domino ayant une image en commun avec
une pièce déjà posée. Il le place alors de façon à juxtaposer les
deux images identiques. En posant son domino, le joueur doit imiter
le bruit représenté sur le dessin et/ou mimer l’animal ou l’objet
concerné.
Plusieurs bruits pour une même image sont acceptés. Par exemple,
pour le dessin du mouchoir, «snif», «atchoum» ou «bouhouhou»
sont validés car tous trois peuvent correspondre au bruit représenté
sur le dessin. L’enfant peut aussi mimer l’action de se moucher, s’il
le préfère.

Contenu du jeu : 
57 dominos:
– Niveau1 facile : 28 pièces au dos bleu
– Niveau 2 difficile : 29 pièces au dos rouge 
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