~ Carnet d’aventures

1. Associez le sport a la bonne photo
(aidez-vous des récits de vie).

2. Recopiez, dans l’ordre, les lettres rouges
pour connaitre I’étape suivante.

2. Dans chaque texte, vous trouverez des
lettres rouges. Repérez-les et recopiez-les
ci-dessous selon I’ordre des images afin
de deviner la prochaine étape.

Résolvez I’énigme.

Car C’est

Sivous dites la réponse a voix haute, vous pourrez entendre
le mot qui vous indiquera la couleur de la porte ou aller. *

* En cas de difficulté, n’hésitez pas a demander de I’aide a
I’oiseau.




AGMANE ARM = Reconstituez les noms de métiers
grace a leur description.

R OROIOIOIOID

Maintenant que vous avez inscrit le nom de ces
professions, recopiez les lettres se trouvant sur les
cases de couleur pour aller a I’étape suivante :

En suivant ’ordre des images et en vous basant sur les
sons, recomposez la phrase de 7 mots.

Servez-vous des lettres surlignées en jaune
pour trouver la prochaine porte a ouvrir :
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1. Ecrivez les lettres ))3
de haut en bas ou
de gauche a droite.
2. Maintenant que vous avez
)) 2 trouvé toutes les réponses,
écrivez les lettres en jaune
dans [lordre indiqué et
effectuez le calcul :
moins fait
6 2 3 4
é Un intrus s’est glissé dans la seconde
, f? image... Trouvez-le, il vous donnera
OQ’\LUX[:QVM I’indice qui vous guidera vers la porte

suivante.

Indiquez le numéro correspondant a
la bonne date afin de faire apparaitre
un code a 4 chiffres.
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Recopiez les chiffres dansle _ La réponse vous permet
méme ordre que ci-dessus d’accéder a ’étape suivante.
et effectuez le calcul.

Découvrez le message codé. Pour aller plus vite, n’hésitez

MESS_\/(')\iGE C N DE pas a vous répartir le déchiffrage. Le personnage du texte

vous guidera jusqu’a la prochaine porte.
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Positionnez toutes les activités dans la cour de
récréation. Une seule image ne peut étre posée.
Derriére cet intrus se cache le numéro de Ia
prochaine étape.

1 chamew
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En vous promenant dans la rue, vous
avez peut-étre déja vu des publicités
sans pouvoir identifier les produits
qu’elles promeuvent.

Maintenant, c’est a vous de jouer :
essayez de découvrir les produits vendus.

Voyez-vous le point commun entre
toutes les réponses ?

Celui-ci vous ménera a la derniére porte.

. Lunettes
2 paires .
pour Ie Maillot
prix de 1 Chaussures
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Chirurgie esthétique
chgaanw:et:: Manger 5 fruits et
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1. Associez la description du personnage avec le
titre du dessin animé.

2. Recopiezensuite les chiffres indiqués au-dessus
des personnages apres le « +» puis effectuez les
calculs proposés.

Bravo ! Vous y &tes presque.

Les couleurs grise, orange, bleue et
verte vous donnent le code final.

Faites-le valider par I’oiseau...

Si ce code se révele étre le bon, I’accés
au portail vous sera enfin délivré.

Bonne chance a vous .~ '\g’



